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Abstract. Developing a lesson plan is one of the primary actions for the
teaching practice. Planning allows teachers to set student learning objectives,
organize content and class activities, and define assessment methods.
Collaboration among teachers in the development of lesson plans can
generate better results in the construction and quality of this pedagogical
document, avoiding the characteristic solitary work of many teachers. This
paper aims to report the process of design and implementation of a
collaborative tool for the elaboration of lesson plans, inserted in a repository
of learning objects, with regarding to contribute to collaborative practice of
lesson plans elaboration.

Resumo. Desenvolver um plano de aula é uma das agoes primarias na pratica
docente. O planejamento oportuniza aos professores tragar objetivos de
aprendizagem discente, organizar conteudos e atividades das aulas e definir
os métodos de avaliagdo. A colaboragdo entre professores no desenvolvimento
de plano de aula pode gerar resultados melhores na construg¢do e qualidade
desse documento pedagogico, evitando o trabalho solitario caracteristico de
muitos professores. Este trabalho objetiva relatar o processo de concepgdo e
implementagdo de uma ferramenta colaborativa para a elaborag¢do de planos
de aula, inserido em um repositorio de objetos de aprendizagem, com vista a
contribuir para pratica colaborativa de elaboragdo de planos de aulas.

1. Introducao

Estudos sobre as Tecnologias Digitais da Informa¢ao e Comunicagdo (TDIC) para fins
pedagogicos, mostram que € preciso ampliar os horizontes dos professores para uso das
TDIC em sala de aula. Além do surgimento continuo de softwares educativos para fins
de ensino e aprendizagem de contetidos diversos, ¢ cada vez maior a quantidade
ambientes virtuais e plataformas que auxiliam o professor em sua pratica. Entretanto, ¢
preciso oportunizar que os professores estejam aptos a tirar melhor proveito dessas
TDIC em favor de uma melhor educagao.

A Internet possui uma quantidade significativa de conteudo disponivel. Por esse
motivo a utilizagdo dos populares sistemas de busca para localizar recursos com
aplicabilidade pedagdgica pode tornar-se longa e ineficiente. Nesse sentido, surgem os
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Repositérios de Objetos de Aprendizagem (ROA), sistemas disponiveis na web que
albergam Objetos de Aprendizagem (OA), uma das principais finalidades de um ROA ¢
auxiliar o professor na atividade de localizar recursos digitais especificos para utilizar
em suas aulas - um OA trata-se de um recurso digital reutilizavel como textos, videos,
imagens, animacoes [Wiley, 2000].

Visando auxiliar o professor que ensina Matematica na Educag¢do Bésica, em
2017, realizou-se a reconstru¢do de um repositério denominado OBAMA e que
atualmente dispde de mais de 500 OA do tipo animagdo e simulacdo, entre recursos para
acesso via desktop e dispositivos moveis. O processo de reconstrugao focou na criagao
de um repositdrio com design responsivo e que incluiu novos critérios de busca a fim de
aprimorar os resultados encontrados pelos usuarios [Batista et al, 2017].

No processo de reconstrugdo do ROA OBAMA foi incluido o recurso de
elaboragdo de Planos de Aula e que foi apresentado e utilizado no processo de formagao
de mais de 200 docentes (formados ou em processo de formagdo), entre maio e
dezembro de 2017. Nesses encontros de formacao percebeu-se que a construgcdo dos
planos de aula ocorria pelo trabalho desenvolvido em pares, majoritariamente, o que,
apesar de uma op¢do metodoldgica da formagdo, promoveria boas praticas nas escolas.
Afinal, pesquisas como as de Kenski (2013) e Maia e Castro-Filho (2017) apontam que
a pratica docente, incluindo o planejamento de aula, tende a ser um trabalho solitério.

Além do contexto da Cibercultura, em que cada vez mais as pessoas interagem e
produzem a partir das TDICs, especialmente, em praticas com Informéatica Educativa
esse isolamento ndo faz sentido pois, nesses casos, as aulas deveriam ser planejadas em
parceria entre professor de sala de aula e professor de laboratério, por exemplo. Com
1sso, enxergou-se que a inser¢do de um ambiente para elaboracdo de planos de aula
colaborativa num repositorio de OA para Matematica poderia promover "(...) nova
cultura de professores que ensinam Matematica, que tenha como caracteristicas a
coautoria e a colaboracao" [Maia & Castro-Filho 2017, p. 2] e, portanto, favorecam um
ambiente mais solidario nas escolas, a partir do desenvolvimento de planos de aula em
conjunto, seja com um ou mais professores, inclusive de forma sincrona.

Dessa forma foi reformulado o caso de uso (CDU) de Plano de Aula, para o qual
foi considerado o processo de coproducdo entre autores, a fim de permitir que
professores compartilhem, unam-se e trabalhem colaborativamente na produgdo de
Planos de Aula utilizando o OBAMA.

De forma geral, o trabalho colaborativo por meio das TDIC tem sido mediado,
principalmente, por ferramentas que compdem a web 2.0. Essas ferramentas
caracterizam-se por permitir que os internautas deixem de ser apenas consumidores e
passem a ser produtores, publicando novos conteudos; criticos, comentando em
conteudos ja existentes; e disseminadores de conteudo, através do compartilhamento em
formato digital.

Com o passar do tempo as ferramentas de comunicagdo da web 2.0 evoluiram e
passaram a fazer uso de midias diversas como video, texto, imagens, e dudio, além do
uso de dispositivos cada vez mais ubiquos e pessoais que fomentam a criagao de novos
ambientes colaborativos, como as redes sociais. Para ser considerado um ambiente
colaborativo € preciso que a ferramenta possibilite aos usuarios coordenagao,
comunicagdo e cooperagdo dentro da mesma ferramenta [Fuks & Pimentel 2011].

Para a realizacdo de trabalhos colaborativos de produgdo de contetido sao
comumente utilizadas ferramentas de producgdo colaborativa como o Google Drive,
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OneDrive e Dropbox. Essas ferramentas permitem que os usuarios possam, por
exemplo, co-produzir simultaneamente documentos de texto, planilhas e s/ides. Porém,
dado o perfil do publico-alvo do OBAMA, professores da Educagao Basica, em relagao
ao uso das TDICs, a producao de um Plano de Aula colaborativo exigiria o dominio de
uma ferramenta de coprodugdo além do OBAMA. Por isso, o mdédulo de Plano de Aula
do OBAMA, com vistas em ser um ambiente colaborativo destinado ao professor que
ensina Matematica na Educacdo Basica, foi reformulado para proporcionar que, em
grupos, coordenem-se, comuniquem-se € cooperem entre si no planejamento de suas
aulas.

Assim, este trabalho objetiva relatar os processos de concepcao e implementagao
de uma ferramenta educativa colaborativa para a elaboragao de planos de aula, inserido
em um repositorio de objetos de aprendizagem, com vista a contribuir para pratica
docente. Explanadas a contextualizacdo e a justificativa deste trabalho, apresenta-se a
sua estrutura. Este artigo estd organizado da seguinte maneira: Na secdo 2 apresentamos
as fundamentagdes teodricas sobre colaboragdo na pratica docente e ambientes
colaborativos; na se¢do 3 apresentamos a metodologia utilizada para a concep¢ao do
novo moddulo de Plano de Aula; na segcdo 4 apresentamos as discussoes ¢ analises dos
resultados; e na se¢do 5 sdo apresentadas as conclusdes do trabalho.

2. Fundamentacio Teorica

Como referéncia teorica foram consultados elementos acerca de colaboracao na pratica
docente e ambientes colaborativos. A seguir, sdo detalhadas como esses elementos
fundamentam nosso trabalho.

2.1 Colaboracao na pratica docente

E fato que as TDIC mudaram a forma como nos comunicamos, estudamos trabalhamos
e nos comportamos socialmente. Com a ado¢do do computador como ferramenta de
mediagcdo para ensino e aprendizagem, surgem os estudos que se debrugam sobre a
aprendizagem em grupo com apoio de TDICs, denominando por Stahl, Koschmann &
Suthers (2006) de Aprendizagem Colaborativa com Suporte Computacional (CSCL), o
processo de ensino e aprendizagem colaborativa que faz uso do computador e
oportuniza praticas de interag¢do, inclusive, independente de conexdo a internet ou
intranet, entre pessoas que contribuem para a aprendizagem do outro a partir das trocas
de ideias e produgdes coletivas [Silva & Castro-Filho 2017]. A influéncia de um sujeito
na promogao de ganhos cognitivos a si proprio € a outros € substancial na aprendizagem
colaborativa [Torres & Irala 2007].

Desde a sua formacao inicial, com base na perspectiva sociointeracionista de
Vygotsky (2003), o professor se descobre como responsavel por proporcionar as
criangas interagdes sociais que as permitam, em suas particularidades, desenvolver-se a
partir das relagdes com outros individuos. Nesse processo, cabe ao professor o
importante papel de ofertar suporte e propor atividades que se situem entre o
conhecimento e os alunos, além de acompanhar o percurso de cada estudante na busca
de respostas para a construcao do conhecimento e de solugdes de forma coletiva [Silva
& Castro-Filho 2016].

O trabalho colaborativo ¢ tido como uma pratica pedagdgica na qual os
membros de um determinado grupo se juntam, engajados, a fim de atingir um objetivo
comum a todos. Como destacam Torres e Irala (2007), na aprendizagem colaborativa,
ndo ¢ suficiente a juncdo de agdes individuais para a realizacdo de atividades, € preciso
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a conjugacao de mentes para atingir o objetivo coletivo. No caso dos professores, com a
colaboragdo, pode-se perceber um desenvolvimento profissional diferenciado.
Subjacente a esse conceito estd um processo de crescimento continuo, no qual o
professor ¢ fundamental, pois envolve uma gama de modalidades formativas [De
Macedo, Barbosa 2016; Menezes ef al 2001].

Para Panitz (1996), a aprendizagem colaborativa' trata-se de uma filosofia de
ensino e ndao apenas uma metodologia aplicada em sala de aula. O autor nos traz que no
processo de aprendizagem colaborativa ha o consenso e o interesse no emprego de
habilidades para contribuir individualmente com os objetivos do grupo [Panitz 1996].
Portanto, de nada adianta que as ferramentas colaborativas disponham de recursos
diversos para comunicacao, coordenacao e cooperacgao, se o grupo envolvido nao estiver
motivado em contribuir e respeitar a necessidade de coordenacdo para esse modelo de
aprendizagem e construcdo do conhecimento. Nesse sentido, Maia (2016) salienta sobre
a necessidade de a Escola manter uma cultura de desenvolvimento de trabalhos
colaborativos junto aos professores sem e com o uso das tecnologias digitais e que ela
proporcione o sentimento de pertenca ¢ motivagao do grupo. O autor destaca ainda que
"pesquisas no sentido de conhecer como efetivar tais praticas podem contribuir para
constituicdo dessas redes de aprendizagem colaborativa de professores, com suporte de
tecnologias digitais [Maia, 2016, p.76]. Nesse sentido, concebemos a ferramenta para
elaboragdo de plano de aula colaborativo.

Portanto, ¢ de se esperar que o professor, mesmo com sua formagdo inicial
concluida, construa-se, de fato, profissional docente a partir das relagcdes de experiéncia
e producdo colaborativa que venha a desenvolver com seus pares. Para isso, as
plataformas colaborativas oportunizam nao s6 aos alunos, mas aos professores a
possibilidade de constituirem-se coautores do conhecimento sobre a pratica docente,
levando-os a ndo serem apenas um consumidor de informagdes de outros, como
também, sujeitos ativos do seu proprio aprendizado como profissional docente.

2.2 Ambientes colaborativos

O acesso a Internet e aos diversos dispositivos que se conectam em rede ressignificou a
forma como o ser humano se organiza socialmente, dando forma a novos espacos de
vida e estilos de agir, de ser e de se comunicar.

Lévy (1999) denomina de Ciberespago esse novo espago que o ser humano
habita, transita e interage com outras pessoas, produzindo e trocando informagdo e
conteudo em formato digital. Para o autor, o Ciberespago ¢ um grande aglomerado de
bits, ou seja, ¢ virtual, e sua infraestrutura ¢ composta de dispositivos eletronicos
conectados entre si por meio da Internet. Em anuéncia com Lévy (1999), Nicolaci-Da-
Costa e Pimentel (2011) nos trazem que o meio digital estd amplamente alastrado ao
nosso redor e “tornou-se tao cotidiano e integrado que muitas vezes nem mais notamos
a diferenca entre o local e o ciberespaco]...]. Vivemos num mundo hibrido.” [Nicolaci-
Da-Costa e Pimentel, 2011, p. 8].

1 ~ ~ . ,
Para o autor, os termos colaboragdo e cooperagao se diferem. Neste trabalho, porém, a

cooperacgao sera tratada como parte da colaboragao, visto que o Modelo 3C de Colaboragao, apresentado
mais adiante, trata de trés aspectos que um sistema computacional deve contemplar para ser um sistema
colaborativo. Ou seja, consideramos que a pratica colaborativa mediada por computador engloba a
cooperacdo dentre outros aspectos.
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A diversidade de ambientes virtuais e dispositivos eletronicos sdo o suporte ao
ser humano na coexisténcia entre o espago fisico e ciberespaco. Para isso, existem
ferramentas para diversos fins que garantem a nossa permanéncia no ciberespaco, seja
para fins de trabalho ou entretenimento. A exemplo disso temos as redes sociais (para o
compartilhamento e observacdo de fatos do cotidiano no espago fisico por meio de
fotos, videos, textos com 144 caracteres, etc), os aplicativos de mensagem instantanea
(para comunicacao direta e imediata, hoje utilizados com a mesma frequéncia das
ligagdes telefonicas ha 10 anos), os jogos eletronicos/digitais, os ambientes de
armazenamento e compartilhamento de arquivos, os sistemas de gerenciamento
institucional, os foruns de discussdo sobre assuntos diversos e outros. Sdo tantas
nomenclaturas e possibilidades aglomeradas que, dado algumas caracteristicas
especificas, denominaremos esses ambientes de uma forma geral como sistemas
colaborativos.

Dado que a colaboragdo envolve um grupo de pessoas, comunicagdo,
coordenagdo e cooperacao, ¢ comum na literatura que se defina um sistema colaborativo
como um sistema computacional que dé a um grupo de pessoas mecanismos de
comunicacdo, a coordenacao e o desenvolvimento do trabalho cooperativo, a partir do
Modelo 3C de Colaboracdo [PIMENTEL et al, 2006]. O Modelo 3C de Colaboragao
trata-se de um modelo base para sistemas computacionais colaborativos proposto
inicialmente por Ellis et al [1991], neste modelo cada C ¢ minuciosamente analisado e
deve estar representado por um componente do sistema computacional em questdo.
Com o Modelo 3C em maos ¢ possivel classificar as ferramentas da web 2.0 como
sistemas colaborativos a partir dos seus mecanismos de comunicagdo, coordenagao e
cooperagdo. Porém, faremos aqui uma explanacdo sobre ferramentas da web 2.0 de
utilizagdo comum para fins diversos, como exemplos de sistemas colaborativos que nos
serviram de base para o desenvolvimento deste trabalho. Para isso, daremos inicio a
discussdo sobre exemplos de sistemas colaborativos com as redes sociais, seguindo com
a apresentacdo de ferramentas digitais para gerenciamento, sincronizacdo e
compartilhamento de arquivos e finalizamos com as ferramentas para desenvolvimento
de software de forma colaborativa.

2.2.1 Sistemas de compartilhamento, sincroniza¢io e armazenamento de arquivos

Dado que atualmente ¢ comum que cada pessoa tenha acesso a mais de um dispositivo
dentre smartphones, tablets, e computadores (desktop ou notebook), e nem sempre ¢é
possivel estar com todos eles em maos e conectados a Internet, grandes empresas de
softwares notaram a necessidade de que o acesso aos arquivos ndo dependesse do
dispositivo e criaram os sistemas de sincronizagdo e armazenamento de arquivos. Com
isso, ndo seria mais preciso portar um (ou varios) discos de armazenamento externo,
como pendrives ¢ HDs (Hard Disk - Disco Rigido) para ter acesso aos seus arquivos
estando longe do computador, pois estaria tudo disperso em servidores web, em
"nuvem".

A conservacdo em um servidor, por meio de um sistema de sincronizagdo e
armazenamento de arquivos, que o usudrio acessa via Internet e ndo no proprio
computador, smartphone ou tablet ¢ considerado um sistema de armazenamento em
nuvem. Esse tipo de armazenamento permite que os usuarios acessem seus arquivos por
meio da web, o que torna o armazenamento independente do dispositivo. Logo, ¢é
possivel criar um arquivo no notebook e, no mesmo instante, acessa-lo no smartphone
através da Internet.
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O Dropbox, por exemplo, permite que usuarios editem simultaneamente
arquivos. Ja o Google Drive permite que os usudrios trabalhem simultaneamente em
arquivos, além disso possibilita que o usudrio, dono do arquivo, gerencie as permissoes
dos seus colaboradores, podendo definir como permissdo somente a visualizagdo de um
conteudo, sem alteré-lo e além disso, possibilita o gerenciamento de versdes, com o qual
¢ possivel saber: quem, o que modificou, e quando realizou. Enquanto no Onedrive, ¢
possivel, além de trabalhar simultaneamente em arquivos, fazer videoconferéncia com
os colaboradores através do Skype.

E indiscutivel que as trés ferramentas aqui apresentadas como exemplos de
sistemas de compartilhamento, sincronizacdo e armazenamento de arquivos tratam-se de
sistemas colaborativos. Ambas ferramentas possuem explicitamente e intencionalmente
recursos para comunicagdo, coordenagdo e cooperagdo, como rege o Modelo 3C de
Colaboragao.

2.2.2 Construcao do plano de aula colaborativo do OBAMA

Espelhando-se nas ideias destacadas acima, ¢ imprescindivel que durante a criacao da
ferramenta do plano de aula colaborativo do OBAMA levemos em consideragdo, na
criacdo do plano de aula, o modelo 3C (coordenacdo, colaboracdo e comunica¢ao)
utilizado por grandes ambientes virtuais de massa, como Facebook e Instagram.

Libaneo (1994) destaca que o planejamento ¢ um processo de racionalizagdo,
organizagdo e coordena¢do da agdo docente. Isso demonstra a importancia do plano de
aula no processo de ensino e aprendizagem, onde o professor precisa elaborar seus
planos com cuidado e objetivos bem definidos e, para isso, o auxilio desta ferramenta de
plano de aula e os recursos que sao disponibilizados por ela, vem com a intengdo de dar
mais suporte para que o professor desenvolva e elabore seus planos com melhor
qualidade.

Visto a importancia da presenca dos 3 elementos desse modelo na criagdo da
ferramenta do plano de aula, a organizacdo e o planejamento para desenvolvé-lo se faz
necessario, pois o processo ¢ complexo e dispendioso, exigindo assim, a necessidade de
se utilizar uma ferramenta de versionamento de arquivos no processo de construcao
deste recurso.

Portanto, todas essas ideias e discussdes foram compreendidas na hora de se
desenvolver uma ferramenta para criagdo do plano de aula colaborativo e assim, poder
garantir que os beneficios desse modelo sejam alcangados na hora da producdo desses
artefatos pelos professores que irdo utilizar este recurso.

3. Metodologia

Ap6s o lancamento do OBAMA, foi iniciado um ciclo de oficinas formativas sobre o
uso das TDIC na Educacao Matematica. Tais formagdes foram realizadas em escolas da
rede publica de ensino, com turmas de estudantes de licenciaturas da UFRN e IFRN,
bem como em eventos/congressos. Ao final das oficinas solicitava-se aos participantes
que preenchessem, anonimamente, um formulario sobre a experiéncia de uso do
OBAMA, de forma a oportunizar que expusessem suas frustracdes e satisfacdes durante
o uso do OBAMA e sugerissem melhorias. Este formulario era composto de perguntas
abertas e fechadas, destinadas a avaliacdao de cada atividade que os usuarios tinham que
realizar dentro do repositorio, considerando que uma atividade ¢ composta por um
conjunto de passos que o usudrio deveria realizar para alcan¢ar um objetivo utilizando o
sistema computacional em questao.
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Em janeiro de 2018, realizou-se a andlise dos feedbacks dados pelos
participantes das oficinas realizadas no ano de 2017. Apos a andlise desses dados,
enxergou-se a necessidade de melhorias no recurso de Planos de Aula, reformulando-o e
acrescentando a possibilidade de colaboracdo entre participantes com o intuito de
atender a demanda detectada nos questionarios aplicados. Desta forma, foi iniciada a
prototipagem das novas telas que permitirdo aos usudrios uma experiéncia mais
satisfatoria ao gerenciar seus planos de aula utilizando o OBAMA. A seguir
apresentamos os resultados acerca do processo de desenvolvimento do CDU de Plano
de Aula.

4. Resultados e Discussoes

A principal motivagdo em atualizar a funcionalidade de Plano de Aula no OBAMA foi
melhor atender ao nosso publico-alvo - professores que ensinam Matematica na
Educacdo Basica, ou seja, profissionais que se formaram em cursos de Licenciatura em
Matematica ou Pedagogia.

Ao mesmo tempo que a maioria dos participantes afirma ter concluido um curso
de licenciatura ou equivalente, ainda ¢ maioria 0s que nao t€ém conhecimento sobre ter
as ferramentas apresentadas durante a formagao. Mais de 60% dos participantes (que ja
concluiram, pelo menos, o curso de Licenciatura ou seu equivalente) afirmam que os
recursos apresentados durante a formacdo eram novidade para eles. Isso nos leva a
concluir que a formagao inicial de professores ainda ¢ insuficiente em termos de uso da
TDIC na pratica docente.

A reformulacdo da funcionalidade de Plano de Aula levou em conta sugestdes de
melhorias apresentadas pelos participantes das oficinas ministradas pelo grupo de
estudantes e professores que desenvolvem o projeto OBAMA, nas quais, além de
apresentar o repositorio, era proposto que os participantes elaborassem um plano de aula
utilizando, no minimo, um OA. Com isso, eram constantes comentarios questionando
sobre ser possivel criar um plano de aula sem usar necessariamente um OA, mas outros
recursos digitais, ou mesmo de uma disciplina que ndo seja Matematica. Logo, foi
percebido ser necessario a nao obrigatoriedade de preencher informagdes sobre OA no
momento do cadastro de Planos de Aula, deixando-o genérico em relagdo a disciplina e
uso das TDIC.

Como a atividade de criar um plano de aula durante as oficinas foi realizada em
grupos, uma indagacdo recorrente dos participantes era sobre a possibilidade de
compartilhar o plano de aula com outras pessoas para que elas ajudassem na criagdo do
plano de aula. Portanto, foi notoria a necessidade de a ferramenta se adequar ao modelo
de atividade que era realizado nas formagdes, além de corresponder a proposta de uma
ferramenta de colaboracdo e co-criacdo destinada a professores que ensinam
Matematica.

Uma ponderagdo feita pelos participantes das formagdes estava no fluxo para
adicionar um OA no Plano de Aula, visto que o usuério era direcionado a tela de busca
de OA sempre que tentava adicionar um novo OA ao Plano de Aula. Com isso, muitos
se perdiam no processo ou ndo entendiam o que estava acontecendo. Além de gerar
davidas, a mudanga de tela para adicionar um OA ao Plano de Aula, causava erros no
sistema, pois era comum, por parte do usudrio, a tentativa de voltar a tela de cadastro do
Plano de Aula (utilizando a funcdo de voltar do proprio navegador) e, com isso,
ocorriam perdas de dados da aula que ja tinham sido preenchidos. Esses erros estavam
sendo causados, em nossa andlise, pelo fato do fluxo realizado no cadastro de Plano de
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Aula n3o ser claramente compreensivel para nosso usudrio. Logo, percebeu-se a
necessidade de que a vinculagao do OA ao Plano de Aula deveria ser realizada na tela
em que sao informados os dados do Plano de Aula.

Com a andlise das demandas de melhorias sugeridas pelos participantes das
formacgodes, realizou-se a prototipagem da nova interface para o cadastro de Plano de
Aula. Na reformulagdo do recurso de constru¢do de Planos de Aula, passou a ser
necessario que o usudrio informe: Nome da instituicdo de ensino a que se destina o
plano de aula; Titulo do Plano de Aula; Ano de ensino a que se destina o Plano de Aula;
Duracao da aula; e Metodologia e/ou descrigdo do Plano de Aula. Ainda ¢ possivel
adicionar os OA utilizados, mas esta informagao ndo ¢ mais obrigatéria pois constatou-
se que essa obrigacdo limita a producdo de praticas inovadoras uma vez que diferentes
tecnologias, ndo so as digitais, podem ser utilizadas.

Visto que o objetivo da reformula¢do do CDU de Plano de Aula era melhorar a
interagdo usudrio-sistema, os rétulos dos campos passaram a ser breves explicagdes
sobre o que se trata aquela informacao, de forma que o preenchimento do formulério de
cadastro do Plano de Aula tornou-se algo mais proximo de um dialogo entre o usuario e
sistema. Com isso, espera-se que o usudrio compreenda o que sao as informacgdes
necessarias para cadastrar um Plano de Aula e sinta-se estimulado em concluir a
atividade. Como mostra o Quadro 1, os rotulos foram modificados e adequados,
também, de acordo com o tipo de dispositivo que o usudrio esteja utilizando ja que, por
exemplo, rotulos com textos longos sdo inadequados para navegacdao em dispositivos
moveis.

Quadro 1. Rétulo dos campos por dispositivo

Rotulo mobile Rotulo para web

Titulo Escreva uma frase curta que define este plano de aula.

Institui¢do de ensino Qual o nome da institui¢do a que se destina este plano de aula?

Nivel de ensino A qual nivel de ensino esta proposta de aula melhor se aplica?

Ano de ensino A qual ano de ensino esta proposta de aula melhor se aplica?

Duragédo da aula Quantos minutos vocé acha necessario para a aplicagdo deste plano de
aula?

Descrigao do plano de aula e Objetivo geral

e Ao final desta aula espera-se que o(s) aluno(s)
esteja(m) apto(s) a...?
e Para alcangar o objetivo geral, o(s) aluno(s) deve(m) aprender a

ou sobre:
e 12
o 222

e Metodologia
e Descreva detalhadamente como executar os objetivos
especificos (como se fosse um manual de instrugdes).
Explicite quais recursos utilizar e como utiliza-los.
e Avaliagdo
* Como vocé pretende avaliar/verificar se o(s) aluno(s)
alcangou(aram) o objetivo especifico?
e Referéncias
* Para que outro professor possa se preparar para
executar sua proposta de aula, nos diga: De onde vocé
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tirou toda sua inspiragdo? (livros, revistas, sites, outros
planos de aula)

Redefinidos o fluxo para realizagdo do cadastro de um Plano de Aula e os
rétulos dos campos, foi iniciado o trabalho de prototipagem das telas. A prototipagem
de um software esta dentro dos processos de desenvolvimento e trata-se de uma técnica
cujo objetivo ¢ auxiliar na verificagdo do que estd sendo feito em relacdo a
especificacdo e identificar problemas de implementagcdo e interpretagao [Paula-Filho
2001; Soares & Rezende 2007].

Na primeira versao do cadastro de Plano de Aula o formulario tinha os campos
distribuidos de forma vertical, e que tornava-o extenso. Nesta nova versdo, o formulério
foi dividido em abas que representam passos, desta forma o formulario ¢ apresentado
aos poucos €, no fim do processo, o usuario tera criado seu Plano de Aula por completo.

Em cada passo o usuario deve preencher campos com as informagdes sobre o Plano de
Aula.

No passo 1, como mostra a Figura 1, sdo apresentados os campos Institui¢do de
Ensino, Titulo, Ano de Ensino e Duragdo da proposta de aula.

Cadastro de plano de aula

ﬁ Passo2 Tab 3

Qual 6 nome dainstituicdo a que se destina este plano de aula?

Escreva uma frase curta que defina este plano de aula

A qual ano de ensino esta proposta de aula melhor se aplica? -

Quantos minutos vocé acha necessario para a aplicagéo deste plano de aula?
0

— R

Figura 1. Protétipo da tela do passo 1 para o cadastro de Plano de Aula

No rodapé do formulario de cadastro de Plano de Aula estdo disponiveis os dois
botdes imprescindiveis para a execucao do trabalho colaborativo, o botdo de salvar e
botdo de compartilhar, indicados na Figura 1. Dado que para publicagdo do Plano de
Aula ¢ preciso que este seja validado por um de nossos revisores de contedo, o botdo
de salvar estd sempre visivel durante o cadastro do Plano de Aula, dando ao usuario a
possibilidade de salvar o plano de aula antes do envio, podendo parar seu trabalho a
qualquer momento e retoma-lo posteriormente. Ja o botdo de compartilhar, como o
nome sugere, permite que usuario adicione colaboradores ao seu Plano de Aula.

Ao clicar no botao de compartilhar é apresentado ao usudrio uma janela para que
ele adicione ou remova o e-mail dos seus colaboradores. Neste caso, € preciso que os
colaboradores j& tenham criado uma conta no OBAMA com e-mail a ser indicado no
momento do compartilhamento. Como mostra a Figura 2, € possivel compartilhar o
Plano de Aula com mais de um usudrio ao mesmo tempo, basta adicionar os e-mails
separados por ponto e virgula (;).
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Cadastro de plano de aula

Passo 2 Tab3
E——

Ti Compartilhar plano de aula

Q Basta informar 0 e-mail dos eu amigos (cadastrados no OBAMA). Vocé pode adicionar varios
|  e-mails separados por ponto e virgula

Informe o e-mail do(s) seu(s) amigo(s)*

Figura 2. Protétipo da tela de compartilhamento de Plano de Aula

No passo 2 (Figura 3), apresenta-se o campo no qual o usuario deve inserir os
objetivos, metodologia, recursos avaliativos e referéncias do Plano de Aula em
construcdo. Essas informagdes, antes distribuidas em diversos campos do formulario de
cadastro do Plano de Aula, passaram a integrar um unico campo de edi¢cdo de texto que
traz, também, uma breve explicacdo sobre o que se deve explanar em cada topico. Tal
mudanca foi realizada visto que os participantes das formagdes apresentavam duvidas
em relacdo ao que deveriam explanar nos objetivos e na metodologia do Plano de Aula.

Cadastro de plano de aula

Passo 1 sl Passo 3

Titulo ou descricao deste passo

B Bod ! kItahc U Underline —abe—  Striken

~—oojeavo gerar Htalic Text CTRL + |

o Ao final desta aula espera-se que ofs) aluno(s) esteja(m) apto(s)
a.?

« Objetivos especificos

o Para alcancar o objetivo geral, o(s) aluno(s) deve(m) aprender a ou
sobre

.22

Figura 3. Protétipo da tela do passo 2 para o cadastro de Plano de Aula

Para que os usuarios possam trabalhar simultaneamente na escrita do Plano de
Aula, o campo de descricdo do Plano de Aula, presente no passo 2 do formulério, foi
desenvolvido com o plugin em JavaScript de edi¢dao de texto colaborativo Firepad. O
plugin permite que sejam utilizados campos para a edi¢do de texto, em paginas da web,
de forma colaborativa e simultainea com a identificagdo dos cursores e salvamento
automatico das alteracoes feitas.

Com os acréscimos que aqui foram apresentados, espera-se levar esta nova
proposta para que sejam feitos testes com os usudrios. Isso dard aos desenvolvedores a
oportunidade de avaliar a funcionalidade implementada e levantar novas demandas para
melhorias do repositério.

5. Conclusao

O artigo objetivou relatar os processos de concepcdo e implementacdo de uma
ferramenta colaborativa que € capaz de auxiliar na construgdo de planos de aula do
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professor de matematica. Foi visto a importancia de ferramentas com sistema de
compartilhamento, sincronizacdo e armazenamento de arquivos que tem bom potencial
para auxiliar tanto a pratica pedagdgica como o trabalho de desenvolvedores. A
funcionalidade da ferramenta foi realizada com base nas demandas de melhorias
sugeridas pelos participantes das formagdes promovidas pelo OBAMA. Destacamos que
ter tido um canal aberto para que usuarios pudessem dialogar com desenvolvedores e
relatar suas experiéncias de uso, permitiu que tanto usuarios como colaboradores
contribuissem para a evolucdo e constru¢do da ferramenta. Além disso, foi de suma
importancia a utilizacdo de versionamento de arquivos pelos desenvolvedores, este
sistema pdde fornecer beneficios como organizagdo, coordenacdo e comunicagdo da
equipe de desenvolvimento. Essas facilidades promoveram a esse grupo maior ganho de
produtividade, pois foram melhor guiados em relacdo as decisdes e direcionamentos do
que deveria ser implementado, isso se refletiu na maior satisfagdo por parte dos
desenvolvedores no momento de elaboracdo do sistema. Portanto, apesar dos avangos
alcangcados na elaboracdo do recurso Plano de aula colaborativo, ndo se esgota a
necessidade de revisdes que possam trazer futuras melhorias para a qualidade da
ferramenta e até mesmo novos recursos.
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